Manuale Lichess - Parte 5 - <studi” del menu a tendina “IMPARA™.

(Le funzioni piu usate) a cura di Errico Nazzarri Maggio 2023

Vediamo la funzione “Studi” del menu “IMPARA”.
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Tramite “Studi” ¢ possibile utilizzare i propri studi e quelli di altri utenti di Lichess che li mettono a
disposizione. Data la vastita di questo argomento, ho preferito dedicargli questo intero file.

Gli studi sono composti da un massimo di 64 capitoli nei quali possiamo studiare posizioni sulla
scacchiera, analizzare partite, aperture, finali e tutto cio che ci interessa. Sono molto utili, ad esempio per
organizzare un corso di scacchi o per approfondire il proprio repertorio di aperture.

“Cliccando” su “Studi” si ottiene:
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Nella schermata precedente sono visibili tutti gli studi; la maggior parte degli studi sono “pubblici” e sono
quelli che gli utenti creano e li mettono a disposizione di tutti. Normalmente, sia i titoli che le descrizioni
rﬁoro interno, sono spesso in inglese essendo Lichess utilizzato da utenti di tutto il mondo.

C’¢ la possibilita di fare una ricerca, tramite la lente per cercare gli studi in base all’argomento, se ad
esempio, su cerca scrivo Italiana (basta una parola) filtrero tutti gli studi che contengono la parola indicata
nel titolo; in questo modo dovrei trovare gli studi riferiti all’apertura italiana dove anche le eventuali
notazioni interne dovrebbero essere in italiano, proviamo a farlo.
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Dal titolo dei capitoli, si pud capire che in realta le notazioni interne non sono tutte in italiano, ma
scorrendo verso il basso c¢i accorgiamo che ci sono moltissimi studi che affrontano questa apertura e
quindi abbiamo la possibilita di scegliere. Inoltre nella selezione degli studi saranno indicati anche studi
che pur non avendo la parola indicata nel titolo dello studio hanno capitoli con tale parola.

E’ ovvio che essendo gli studi prodotti da scacchisti piu o meno forti, dovremmo verificare anche la
“bravura” dello scacchista; questo ¢ possibile entrando nello studio e posizionando il cursore sul “Nick
Name” dell’autore per verificare il suo punteggio che quanto meno puo essere indicativo.

Poi ci sono “I miei studi” che sono quelli che ho prodotto.
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Ad esempio, c’¢ il “54321 Tattica” che ¢ pubblico (si capisce perché non vi compare il segno del

“lucchetto”).
Se entriamo sullo studio “54321 Tattica” e ci posizioniamo sul capitolo 7 troveremo la seguente

schermata:
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E’ una situazione di “Matto con inchiodatura”, ¢’¢ la possibilita di inserire anche delle informazioni in
corrispondenza delle mosse, come ¢ visibile in alto a destra. Notare che sulla schermata precedente le
informazioni finiscono con “[...]”, questo perché la notazione ¢ troppo lunga; per visualizzarla al
completo si deve scendere sotto la scacchiera.

Piu utenti Lichess autorizzati all’'uso dello studio possono muovere i pezzi e se ¢ attiva la
sincronizzazione tutti vedono la stessa scacchiera con i pezzi che si muovono simultaneamente. Quindi
con ['ulteriore utilizzo di una qualsiasi piattaforma di video conferenza (per poter dialogare) tutti gli
autorizzati possono condividere in maniera completa lo studio.

Gli studi, creati, che non sono pubblici si possono mettere a disposizione dei propri amici che saranno
autorizzati ad usare lo studio; il creatore dello studio potra autorizzarli indicandoli tramite il loro Nick
Name tra i “membri” dello studio.

Gli “Studi a cui collaboro” sono quelli creati da un altro utente che mi ha messo tra i membri che possono
usare lo studio.

Per creare uno studio ¢ necessario entrare su “Studi” ottenendo:

@ Tutt gi studi' bichessorg x4+ v - o x
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quindi si clicca su e si ottiene:
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Crea studio
Errico 57's Study

Visibilith Chat

Pubblico ~ Meabri

Pubblico
Nan elencato ‘

| Solosu invita Esplora le aperture e finall

Tuttl v Tutti

Permetti la clonazione Condividi & esporta

Tut Tutti

Abilita sincronizzazions Commento dello studio

Si: tutti vedranno a stessa posizione Nessun commento.

ANNULLA

E’ importante dare un nome allo studio, quindi decidere se deve essere “Pubblico” o “Solo su invito”
posso permettere la clonazione o no ai partecipati dello studio (esempio lo rendo pubblico ma non do la

possibilita di clonarlo). Normalmente si da la possibilita a tutti di poter usare “Analisi del computer” ed
“Esplora aperture”.
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Crea studio

Nome.

Proval

Visibilita Chat

Pubblico Membri

Analisi del computer Esplora le aperture e finall

Tueti Tutti

Permetti la clonazione Condividi & esporta

Tutti Tutti

Abilita sincronizzazione Commento dello studio

Sk tutti vedranno la stessa posizione v Nessun commento

ANNULLA

In genere si mette a disposizione dei membri 1’'uso della Chat ed ¢ importante, come detto, abilitare la

sincronizzazione.
Vi ¢ la possibilita di mettere un commento e quindi si da “INIZIA” per creare lo studio, ottenendo la

schermata successiva.

@ Pon x|+ v - o x
& C @ lichess.org/study/sTPSIeol/aRVUSCH Cw s »00@ :
M Grisi B ouiuse @ Mo @ N store i ngies.. [ # O inessorg (8 Mest-ivvirmny @ Accadamis Scaceni hess G LMETEO B

Nuovo capitolo @
Nome

Capitolo 1

IMPORTA DA CHAPTER 1

[Scegiifie’| Nessun file selezionato

Variant Orientamento

Blanca

Modalita analisi

Analisi narmale

CREA CAPITOLD

A questo punto dobbiamo cominciare ad inserire i capitoli, ma se vogliamo, possiamo ‘“cliccare” sul
segno “X” in alto a destra, in modo da creare lo studio, senza capitoli, che creeremo in seguito.
Per creare un nuovo capitolo si “clicca” su “Aggiungi un nuovo capitolo”, e si sceglie uno dei diversi

modi per creare un capitolo.
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variant Orientamento

Standard - 8ianco

Modalita analisi

Anaiisi normale
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Usando “semplice”, si ottiene un capitolo con la scacchiera con i pezzi posizionati all’inizio, se invece
vogliamo partire da una posizione, occorre utilizzare 1’editor di scacchiera come nella schermata
successiva dove ¢ stato scelto “Editor”.

@ Fow s v — B %
= C @ lichess.ong/study/sTPSleolakVUn@H

M Gl OB Youlube Q Mt @ N s

wssoredaingier. EITM (D hersong N Mewt- rvaemny b Accademia Sachi

POSIZIONE INIZIALE

SYUDTA SCACCHIERA

Orientamento

Bianco

Si crea una posizione, (svuotando la scacchiera, trascinando i pezzi sulla scacchiera, indicando gli
arrocchi possibili, I’orientamento della scacchiera e a chi tocca muovere) quindi si “clicca” sul tasto blu
“CREA CAPITOLO” ottenendo ad esempio:
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e »
W o owm =
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Provar Copitolo 1 .
& amici ondre

Abbiamo creato il primo capitolo, per cambiargli nome (perché, pur avendone la possibilita, non lo
abbiamo fatto in fase di creazione) dobbiamo “cliccare” sulla “rotellina” a forma di ingranaggio a destra,
evidenziata con il cerchio.

Modifica il capitolo

Modalita analisi

Analisi normale

Commento del capitalo

Nessun commento
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con “SALVA CAPITOLO” si modifica il nome e le eventuali ulteriori altre modifiche. Notare che in basso vi
¢ anche la possibilita di cancellare il capitolo con “ELIMINA CAPITOLO”.

@ Fro x 4 v = O %
€ > C @ lichessorg/study/s7PSleol/akVUs2H e »0@ :

M Gmal @B YouTube @ Maps @ Nuovascheds & tadutioredaingles. EITM @ (D lichessorg R Meetl-virvsc-mny [ Accademia Scacchié,. b ChessRoots - Chess. [ ILMETEO @ Lampada A Sospen

|ichess‘0rg GIOCA PROBLEMI IMPARA GUARDA COMMUNITY STRUMENTI Q X 0 Ericos? [

1 eapitolo 1 membro

D
1 Capitolo i prova

£ Aggiungi un NUOVO capitolo

at foom .

Sii educato in chat!

&1 Errico 57

VSINC WREC § O 2 W B < @

Prova: Capitolo di prova L B

A amici online

Sulla destra della scacchiera si possono “attivare” diverse possibilitda che vedremo successivamente,
mentre sotto la scacchiera abbiamo:

W SYNC  REC O ” w 22 < O

I primi due simboli sono gia impostati per tutti i capitoli, anche se volendo possono essere cambiati ad
esempio per uno o piu capitoli e sono rispettivamente la sincronizzazione che raccomando e la
registrazione delle modifiche condivise con gli spettatori.

Il Terzo simbolo ¢ riferito al “Tag PGN”. Ci sono le informazioni della partita: la variante, il “Nick
Name” e il punteggio del bianco e del nero e altre informazioni che possiamo cambiare.

@ Errico 4 « lichess.ong X+ ~ = 0 X
« C @ lichess.org/study/11IGEIRA/O0qWEA Eex »00@
™ Gmail BB YouTube 9 Maps @ Nuovascheds G traduttoredaingles. B TM (D Iichessorg €M Meet-vieviee-mny [ Accademia Scacchis.. o ChessRoots - Chess.. [ ILMETEQ @ Lampada A Sospen... »
wal ns =
63 Stockfish level 6 - Ermico_57 {1841) o1
a Qd4 hd
&3 Aggiungi un NUoVO C (e e]
0 it #c4 h3
Ghat raom ey &b5 h2
fcs Wxcs+
#xc5 hi=#
&cd Wed+
&5 &d7
&b5 Wds5+
$ad &b
#a3 Wes+
Sii educato in chatt 9 & a2 w3
1 Errico 57 1841 W5 —
&1 Errico. 57 & @ e | M » =
WEINC WREC & O P @M 82 < @
Errico 4: Stockfish level 6 - Errico_57 (1841) Q1
Variant From Position
White lichess Al level &
Black Errico_§7
BlackEio 1841
TimeControl
Date 20230529 < smidaniine L

In questo caso ho giocato contro Stockfish a livello 6 in una posizione a me favorevole, se ad esempio,
non voglio far vedere chi ha giocato posso sostituire i “Nick Name”.
La schermata successiva mostra che ho sostituito il nome dei giocatori con Bianco e Nero
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Errico 4 Stockdish level 6 - Errico_57 (1841) Q1

Varlant From Pasition

white

Black @

BlackElo 1841

TireControl

Date 20230529

Result o1

Termination Normal

site haps:/Aichess org XDImHD
Event Casual Standard game

o, ad esempio, sostituisco i nomi quando analizzo insieme ai miei allievi

& amici online =

(piccoli) una loro partita

effettuata una o due settimane prima e nell’analisi preferisco parlare delle mosse, pit 0 meno buone, del

bianco e del nero piuttosto che dei giocatori.

Con il quarto simbolo & possiamo inserire dei commenti sulla posizione corrente della partita, in questo
caso siamo all’inizio di una posizione e potremmo semplicemente scrivere “MOSSA AL BIANCO”.

v = x

EEzae »00@:

& Pon X+
| < & lichess oeg/study/sTPSleol/skVUsCH
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MOSSA AL BIANCO

Q X 0 Eries |

D J

vme wiee & B

MOSSA AL BIANCO [

La scritta si inserisce in basso. Ora possiamo fare qualche mossa e scrivere
.. . . 12

anche 1 simboli (tramite = ).

Nella schermata successiva, 1’ultima mossa del bianco

anche se il bianco rimane in vantaggio.

\

¢ un evidente errore

n

. amici onling

altri commenti inserendo

grave, fatto volutamente,

e = a x

cer »00 :
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Possiamo, dopo la mossa, inserire un commento che si posizionera dopo la mossa stessa (es. “Errore
grave era meglio Ce5”) e si pud ulteriormente arricchire tramite “ che permette di inserire il simbolo
“?7” riferito alla mossa, che si inserira anche lui in corrispondenza dell’ultima mossa effettuata.

“Cliccando” sul sesto simbolo ™ si effettua ’analisi della partita da parte del computer (gia vista in
precedenza). Il simboletto =% consente di vedere, sotto la scacchiera, i prossimi capitoli dello studio

visualizzabili tramite il loro titolo e I’immagine della scacchiera; utile per spostarsi velocemente da un
capitolo all’altro.

“Cliccando” sul simbolo dentro il cerchio nero (schermata sottostante) ¢ possibile ottenere al di sotto della
scacchiera dei pulsanti blu e tutte le informazioni di questo capitolo, in particolare si ottiene:

@ o v = a x
« (o] Eea »00O :
™ Gmal @ YouTube @ Mas @ eds G tacuttoredaingler. BTV @ @ Khesom £ Mest-vrwamey ) Accademis Scacchn. e Ch B AMETED @ Lampaca A Sospen
AL =
a4
Eel a3
Eb7 H Ead
&f & Eab
&cd + g5
axa3n +65

1
 ervore grave era megtio ces

4

=

— ' X W o=
VSYNC WREC § nQ Oy @ 2= @ [ ] L2 32 N A -

s rmanor

URL dello studio

&1 Errico 57

https:/flichess.orgsstudy/s7PSleal

URL del capitolo corrente

https/fiichess.org/study/sTPSleal/UohUMLp2
] Inizia &: 13.N:
@ Fuol ino

Incorpora nel tuo sito Web o Blog

" SYNC o REC (™ 17 [onal] o <3 (i ]

&® DUPLICA . PGN DELLO STUDIO & PGN DEL CAPITOLO

URL dello studio

https://lichess.org/study/I11G6IRd n

URL del capitolo corrente

https://lichess.org/study/I11G6IRd/HafFMiya n

O Inizia dalla prima mossa

Incorpora nel tuo sito Web o Blog

Solo gli studi pubblici possono essere incorporati!

FEN

r2gk2r/1p1n1ppp/2p1p1b1/p2nP1N1/PbBP4/6NP/1P3PP1/R1BQIRK1 b kq -

In alto abbiamo dei pulsanti blu che consentono di:

e duplicare un intero studio; ovviamente posso duplicare solo gli studi pubblici o quelli ai quali

posso accedere perché il pulsante per duplicare ¢ all’interno dello studio stesso. Inoltre, se entro in
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uno studio che non ho creato, ¢ necessario che il creatore abbia dato la possibilita di clonazione.
Lo studio duplicato viene copiato nei “I miei studi”;

e produrre il PGN dell’intero studio;

e produrre il PGN del capitolo corrente;

e con “COPIA IN PGN” si copia il PGN del capitolo negli appunti, per poterlo copiare, ad esempio, su
un altro programma di scacchi o per copiare il capitolo su un altro studio (nuova funzionalitd);

e con “BOARD” si ottiene I’immagine della posizione della scacchiera attuale nel capitolo (nuova
funzionalita);

e creare il GIF cio¢ un file di tipo GIF che riproduce sequenzialmente le mosse della partita inserita
nel capitolo.

Sotto 1 pulsanti blu ci sono tutte le informazioni utili del capitolo, per poterle copiare ed utilizzarle per
duplicare, ad esempio, il capitolo su un altro studio. In particolare sono:

e [’URL dello studio;

e [’URL del capitolo corrente;

e per gli addetti ai lavori che hanno un sito Web o un Blog, I’istruzione da inserire per inglobare il

capitolo nel loro sito;

e il codice FEN del capitolo corrente.
Ma approfondiamo meglio questi aspetti.
Ora supponiamo, per esempio, di voler copiare un capitolo di uno studio per inserirlo in un altro studio
volendo utilizzare il PGN del capitolo.
Dovro andare nello studio, posizionarmi sul capitolo, ad esempio vado sullo studio “Corso base
Magliano” e mi posiziono sul capitolo “Attacco doppio 5 quindi “clicco” su “PGN DEL CAPITOLO” e
comparira un file.

Iy .l.l.
il i e . . . .
AxEAaN . -
— Al E B

| -l H B

,
YR S re—
1h3

&1 Errico 5T a2 ® ‘ " M I
vt wiee 88 0 @ o <o
m
o Too= v
s

a Muelaec a "B E

Andiamo sul file all’interno dell’ellisse.
E’ un file in word e potrebbe capitare che ci sia la richiesta di scegliere la codifica, in tal caso occorre
selezionare quella giusta. Alcune codifiche non interpretano bene le vocali accentate, ma sembra che la
selezione “Altra codifica” con “Unicode (UTF-8)” vada bene. Ovviamente ¢ possibile usare altri
programmi ed impostarli correttamente.
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Scegliere la codifica da utilizzare per caricare il file:

Codifica testo:
() Windows (predefinita) () MS-DOS (@) Altra codifica: | Unicode (Big-Endian) A
Unicode =
US-ASCIT
Vietnamita {Windows)
Wang Taiwan ¥
Anteprima:
[Rnnotateor -"httpa://lichess.crg/8/Errico_57"11 -
[FEN -"3q1k2/p3plbp/1p2plpl /2 /1PrpP3/P7/1B4PE/R202KL W -—-0
1"1q
[SetUp-"1"]9

1

{ -MO33L -AL -BIANCOT

Spessc -ai -pud -fare -un -attacce -doppic -dande -zcacec -al -Re e -
attaccande -un-pezzo -non -difesoe. -Dando -scacco -al -Re -3i -ottiene -
un -guadagne -4di -tempo -perché -1l -Re -deve -effettuare -una -mogsa -
per -togliersi-dallo-scacco. -} 4

1. -Qf1l+- (L. -QE3+) --(1.-h3 bS-2. -QF1+-Kgs -3. -Oxcd -bxcd) -1...-

DEE f 8ol SLCITRna] FRERCT 1 3 Aend sd

Home | insensd  layoutdipagina  Riferimenti  Leffere  Revisione  Visualizza  Easy Document Creator @

- = = |

::?;: courtien-[105 - [ &[] EEEREHPT | ponbcco. | naevceox| AaBbC| AsBbee] AQB | aasee,| aosbeeon A f::;wm |

Incalla F Copiatomate| @ © 8 - e x x! M| WA EEEE . fiNomale  f Nessuna..  Titolo 1 Titolo 2 Ttole  Sottotitolo  Enfasi dell.. - C;"'Il'b_'l K eaaian |

I Appunti i Casattere i} il =  Maodifica '
o T R R S A N R KRN T KN K TSN KHEETY ;

[Event -"Corso 'base -Magliano: ‘Attacco -do;:pln 5Uq
[Site-"https://lichess.org/study/0sf3zhU9/fyqDEhs1"1 T
[Result-"*")q

[UTCDate * "2021 11.12"19

[UTCTime - "22:59:36"19

[Variant -"Standard"]14

[Eco-"2"14

[Opening -"2"14

[Annotator -"https://lichess.org/@/Errico 57"11 )
[FEN - "3q1k2/p3plbp/1p2plpl/8/1PrpP3/P7/1B4PP/RIQZKL W = = -0-1714
[setUp-"1"]%

1

{ "MOSSA ‘AL -BIANCOT

Spesso -si -pud rfare -un-attacco -doppio -dande -scacco -al *Re -e -attaccando -un -
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Pagina: 1di 1 | Parole: 98/98 |

Si copiano tutte le righe dal file in word, si entra sullo studio dove si vuole copiare il capitolo, si “clicca”
su “Aggiungi un nuovo capitolo” e si seleziona PGN dove si incolleranno le righe nello spazio a loro
dedicato.

l ( Frova - lichess.org

« C @ lichess.org/study/7h2oCFtK

Nuovo capitolo @

Nome

Capitolo 2

[Event "Corso base Magliana: Attacco doppio 57
[Site "https:/flichess.org/study/Osf3ZhU/fyqDENsI]

Result "1
['Scegiifile | Nessun file selezionato

Variant Orientamento

Automatica Bianco

Modalita analisi

Analisi normale

non resta che creare il capitolo tramite il tasto blu.
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Prova: Capitolo 2 L Al
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\

Notare che il titolo del capitolo ¢ “Capitolo 2” e sulla destra c’¢ un asterisco che indica che il capitolo ¢
stato importato. Occorrera rinominare il capitolo visto che non si ¢ portato dietro il nome del capitolo
originario.

Questa procedura ¢ un po “macchinosa”, ma con la nuova funzionalita “COPIA IN PGN” ¢ sufficiente
andare direttamente sullo studio, quindi sul capitolo che interessa e “cliccare” sul tasto per avere una
copia del capitolo sugli appunti per poi poterlo incollare velocemente nello studio di destinazione.

Questa scorciatoia, utile per la copia di un singolo capitolo, non puo essere usata per copiare una parte di
studio.

Abbiamo visto che ¢ semplice duplicare un intero studio, ed ora vediamo come copiare una parte di
studio.

Con il tasto copiamo tutti i capitoli dello studio, ad esempio su word (come nella procedura da
me definita “macchinosa”), quindi otteniamo su word tutti i capitoli dello studio (che potranno essere al
massimo 64), cancelliamo 1 capitoli che non interessano (¢ facile distinguerli). Quindi non resta che
“cliccare” su “Aggiungi un nuovo capitolo” e scegliere “PNG”, in questo modo possiamo duplicare
contemporaneamente fino ad un massimo di 32 capitoli (verificare su word il loro numero prima di
copiarli). Abbiamo cosi duplicato contemporaneamente tutti 1 capitoli che ci interessano sul nuovo studio.
Se vogliamo duplicare piu di 32 capitoli di uno studio, ma non tutti, conviene duplicare lo studio [ @orucr I8
all’interno di esso cancellare quelli che non mi interessano, oppure effettuare 1’operazione due volte.

Torniamo alle altre possibilita per creare un capitolo in uno studio.

form R e
€ - C i lichess.org/study/Th2oCFiK a ® % M Inpausa ) i

”ChESS.OFQ GEOCA - FROBLEM| TMPARA GUARDA COMMURITY. STRUMENTI Q X L EiosT

D |

thacca SO BaAAD SEaces Al e &
i cifeso. Dand scacco al Re s ottiéne

6o

=
=
E

n

wane wire g B

Provs: Attacos doppio v
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“Cliccando” su “Aggiungi un nuovo capitolo” in alto a sinistra si ottiene:

J oo

&« C @ lichessorg/stud)

Nuovo capitolo @

Oltre a “Semplice”, “Editor” e “PGN” gia visti, possiamo utilizzare anche le modalita “URL” e “FEN”
copiando le informazioni del capitolo che vogliamo duplicare per incollarle sul nuovo capitolo che
vogliamo creare. In precedenza abbiamo visto che queste informazioni sono presenti in ogni capitolo e
quindi anche in quello che vogliamo duplicare.

Ora vediamo le varie possibilita disponibili mentre stiamo guardando una partita.

€ > C @ Ikhesorg/NGilgiTHIBO ® a N lnpass ) i
[ichess'org GIOCA  ¥ROBLEMI  IMPARA' 'GUARDA  COMMUNITY STRUMENTI Q X A EmicoST
ﬁ 15410 * Classificata « Rapid
3 glorni fa i
S5 03:04
e ‘ u .
TI Nero ha abbandonato « Vince il O nardaco 1734-6
Bianco
" o ] H L] L] @
Ghat room ] Nowe 3 el &5
af3 fct
L 1) hé
a &f6
KUOVO AVWERSARIO

SCACCHIERA DI ANALIST

1
S, Errico_57 1753+5

16:21

[ wh | TY | Gic eve a amici online

Effettuiamo le prime mosse e “clicchiamo” sul “microscopio” all’interno del cerchio nero.

Rispetto alla schermata precedente sono comparsi nuovi pulsanti, proviamo ad attivare i pulsanti indicati
nei cerchi:

€ C @ hesorg/VETIGHT SE Y]
Iichess.org GIOCA /OGN IMPARA GUARDA COMMUNITY  STRUMENT] Q X 0O Emos
ochtan ‘
15410 « Clamaificats + Rapid -un«-"nu—
3giomnita
0 T L &5
oy on 6
1 Nero ha abbandonato + Vince d et hé
isrand a of6
] exdd
Cratsoemaon @ Nete ) W e
3 Rxc3e
b3 00
s oh?
00 d6
#a3 Bed
exd6 oxdé
3 nfs
= ¢ mds 8d7
Sii edhucato in cha = @ha ofe
&1 Ermen 57 =5 @ L H M w =

a armech crdine
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L’attivazione del pulsante in alto, ci permette di vedere le mosse che farebbe il computer (al massimo
livello), che sono evidenziate anche con le frecce in grigio sulla scacchiera nella schermata successiva,
inoltre aggiunge una barra verticale immediatamente a destra della scacchiera che ci da 1’indicazione di
chi sta meglio (in questo caso il bianco sta leggermente meglio secondo il computer). Il valore “+0,3”
quantifica in maniera piu precisa il piccolo vantaggio (ad esempio il valore “1” pud equivalere ad un
vantaggio materiale di un pedone, ma come sappiamo i vantaggi non sono solo di tipo materiale).

< C @ Kchessorg/VEUGH CEIEL IEDE

|iche55,0rg GIOCA FROBLFS IMPARA GUARDA COMMUNITY STRUMENTI Q X 0O EricoST |

s 15410+ Classificata « Rapid +0.3 [0l LEme Y & ‘
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o W31 LD RSS 00006 SDRAST ANLE Y
O xroxx 2
® Wy 403 3. Mc54.00 U5 3006 Teld67.Aas8h3 ¥
eq e5
B Nero ha abbandonato * Vince il N .
Bianco af3 ek
fod #03 hé
hat spettator B Hote o a afe

dé exdd
= )

& Mosters database Lo Cocstone o
| Mesan Pante Baeco /S Nao

Sis educato in chat!

&1 Erico 57

a amic onfine -

11 “libricino” in basso fornisce informazioni sul tipo di apertura; questo € possibile nella fase iniziale della
partita. Ci dice che I’apertura ¢ la partita italiana e ci da le indicazioni sulle mosse normalmente effettuate
da forti giocatori di scacchi presenti sul database “Masters database”. Quindi per esempio, a questo
punto della partita, Ac5 ¢ stata effettuata 17.519 volte, Cf6 13.633 volte, Ae7 936 volte e cosi via. A
destra della mossa sono visibili anche le percentuali relative al risultato.

Ora facciamo qualche altra mossa ottenendo:

€ > £ & lichessorg/VEIlUgFT#7 B N I paisa
|ichess_0rg GIOGA PAORGEMI  [MPARA GUARDA COMMUNITY STRUMENTI Q X L Ericos?

_ Stockfish 14+ NNUE
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+0.4 4. £f65 0305 6.04 06 7. dxeS des 8. Sudds Bxdd 5.F
O oox
® Y +0.9 4. 06 5.4 g5 6. #e3 76 7, deS dxeS 8. Bha2 Ggd 9.
a3 ach
Il Nere ha abbandanata + Vince il @ca @03 hE

Blanco

o 4 Gf 404

exda

Chat'spetwatori L ] Nete o |

g |z = s T
* | Mighon partite
| 2324 Rogers, Norman 5
Al | 2044 miawny, Pavel | o [BeES =

229 vnltu)ignd:irisky,(amm Yos AS0F

_lsi’_h ® W 7 M »

. zmici online

Sik educato in chat!

&1 Emico 57

Lichess ci da ulteriori informazioni sull’apertura e ci dice che a questo punto ci sono due sole partite nel
database una vinta dal bianco e una dal nero; le due partite sono elencate sotto 1’indicazione “Migliori
partite” e “cliccandoci” sopra ¢ possibile vederle.
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Andando ulteriormente avanti con la partita, non essendo piu in fase di apertura, questo pulsante non sara
piu utile fino a quando non si arrivera in un finale con pochi pezzi/pedoni in gioco (lo approfondiremo tra
poco).

Ora attiviamo il simbolo che ¢ alternativo al “libricino”.

€& = C A lichessorg/VElligFT#10 - t H

Iichess.org GIOCA  sROBIEMI IMPARA GUARDA COMMUNITY STRUMENT] Q X [ Erico57 7

ﬁ 15410 + Classificata + Rapld +0.3 ;;:::::1;1 ('."
I glorni fa - o
0O X L & 263
e MY af3 fick
1l Nero ha abbandonato » Vince || fcd +3 hE 0.6
Bianco 3 &fe +04
dd exd4 +03
Chat spettaton Note
P @ < cxd4 07 @bd+
fc3 fxc3+
bxc3 -0
€5 &h7

Toccaate

Vuoi un suggerimento?

SHl educato in chat!

&1 Emico 57

. gemic onling -

In questo modo ¢ possibile allenarsi contro il computer e ottenere da esso dei suggerimenti. Giocando da
qui, Lichess creera una variante a partire da questa mossa. Questa modalita puo essere utile se si vuole
giocare la partita, ad esempio, prima di un proprio errore per vedere come sarebbe andata facendo un’altra
mossa e giocando contro il computer.

& 5 @ @ lichessorg/VElgFTAIA ©® & * inpaes ) 3

IiChess,oi'g GIOCA, FROMEMI IMPARA GUARDA' COMMUNITY STRUMENTI Q ¥ L EricosT i
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0-0 d6

| Alenati contro f computer.

Tocca ate
1 Vuoi un suggerimento?

Buona mossa In aliernativa BbS

I ] M »i

Sil educato’in chat!

&1 Emico 57

< amici online =

Se ci posizioniamo, su una mossa € “clicchiamo” con il tasto destro del mouse otteniamo la seguente
finestra che ci consente di effettuare le seguenti azioni:
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4. Promuovi la variante

+ Rendi questa la variante principale
W Elimina da qui

(2 Commenta questa mossa

I? Commenta con segni convenzionali

Se “clicchiamo sul pulsante E otteniamo:

€ > C @ lichessorg/VE1UgFT#14 B » H
|iChESS.OFg GIOCA  Peofipml 1 IMPARA GUARDA  COMMUNITY  STRUMENTL Q X [ Erico57
ﬁ ; !; ::‘ I-'Slassllh:ara « Rapid S f
O xuox Ruota la scacchiera Editor scacchiera
® Y
1l Nero ha abbandonato * Vince il x B
Bianco Continua da qui Studia
Chatspettatori (]  Note ¥ Notazione in linea =P
ANALISI DEL COMPUTER
Abilita [ &
Frecdia per la mossa migliore [ &
Indicatore di valutazione del vantaggio (v
Annotations on board (‘r
Analisi infinita (.f
Use NNUE [ &
Sii educato in chat! == L i -
&1 Erico 57 o 3] M L] E

. amici online =

Dove sulla destra della scacchiera abbiamo varie possibilita che ci consentono di:
e Ruotare la scacchiera;

e andare sull’editor di scacchiera con questa posizione dove, ad esempio, possiamo aggiungere o

togliere qualche pezzo ed eventualmente portare la nuova posizione in uno studio;

e continuare da questa posizione per giocare con un amico o contro il computer (scegliendo un

livello), nel caso volessi giocare come nero dovro indicarlo e ruotare la scacchiera;
e Portare questa partita in uno studio.

Poi ¢ possibile attivare e disattivare una serie di pulsanti che consiglio di provare.

Tornando al simbolo del “libricino” abbiamo la possibilita, nei finali, dove sulla scacchiera non ci sono
2 b
piu di sette pezzi/pedoni (compresi i Re) di avere per ogni mossa possibile I’indicazione se la mossa

porta: ad una vittoria, ad un pareggio o ad una sconfitta.

Questo ¢ un aiuto aggiuntivo per sopperire al fatto che i vari motori scacchistici sono carenti nella fase
finale della partita. Quindi negli ultimi anni e stato fatto uno sforzo enorme per ottenere un cosiddetto
“tablebase” che ¢ un database che contiene un’analisi calcolata a priori di tutte le possibilita di un finale
dove compaiono fino ad un massimo di sette pezzi/pedoni (compresi i Re) e questa possibilita ¢ utilizzata

dalle piattaforme scacchistiche.
Il numero dei possibili casi ¢ elevatissimo. Allo stato attuale si sta lavorando per arrivare ad otto pezzi.
Vediamo cosa succede nella partita che stiamo analizzando nella fase finale (schermata successiva).
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Il tratto ¢ al nero, il computer consiglia Rd6 o RdS5, i1 pezzi sulla scacchiera sono otto, tutte le mosse
possibili sono indicate come “Posizioni sconosciute” (la scritta non ¢ inquadrata) tranne 1’ultima che ¢
Txh2 che catturando porta ad avere un finale con sette pezzi ed ¢ 1’unica tra le “Mosse perdenti” che la
“tablebase” puo indicare con certezza. Il computer dice che il bianco sta meglio di 10,8 punti, in parte
dovuti al materiale (quattro punti) e il resto alla posizione.
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Il nero in partita ha effettuato proprio Txh2, vediamo la schermata successiva.
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A amio online -

Ora tocca al bianco, il computer ha portato a 52,7 il vantaggio del bianco, che se giochera bene avra vinto
la partita facilmente. Questo sistema, tuttavia, ad ogni mossa indica per il colore che ha il tratto tutte le
possibili mosse (senza escludere quelle assurde che uno scacchista non farebbe mai) dividendole per esito
della partita. Quindi per molto tempo, in linea teorica, il risultato non ¢ considerato definitivo perché i
giocatori potrebbero fare errori impensabili. Per capire meglio 1’utilita di questo sistema occorre provarlo.
Proseguendo arriviamo al punto in cui il bianco fara una mossa vincente Rh3 e il nero abbandona. La
mossa infatti ¢ al nero che perod ha a disposizione solo tre mosse tutte perdenti.
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Di recente ¢ stata introdotta un’altra funzionalita, vicino al pulsante attivo (verde) c’¢ il simbolo del
“mirino” che se attivato diventa di colore rosso e ci indica le minacce che noi o 1’avversario puo fare

nell’immediato.
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